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Borne d'arcade

Une borne d'arcade est un meuble contenant un jeu vidéo payant dit « jeu vidéo d'arcade ». Dans
notre cas ce sera entierement gratuit !

Le projet est une reprise partielle de I'ancien projet de borne d'arcade.

Vue d'ensemble

Systeme et programmes
e Ubuntu 16.04 LTS : le systeme d'exploitation.

e Attract Mode : Le front-end, qui s'occupe de I'affichage du menu de sélection des jeux.

Attract Mode ne peut pas étre installé (facilement) sur les dernieres version. Mais

@ [l est pour l'instant important de garder la version 16.04 LTS de Ubuntu puisque
puisqu'il s'agit d'une version LTS d'Ubuntu, ¢a fera I'affaire.

Organisation du /home

e /home/ginfo/mame/roms : contient les dossiers des roms des jeux sous forme d'archives zip
pour Mame

Hardware

Les touches sont de simples interrupteurs qu'on relie a une carte programmable émulant un clavier.
La carte en question est une carte I-PAC.

Installation

Systeme d'exploitation

On fait bien attention a installer Ubuntu 16.04 LTS pour pouvoir installer facilement Attract Mode

On installe avec les parametres par défaut, le nom d'utilisateur ginfo et le nom de la machine
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arcade.

Installation de Attract Mode

Le logiciel ne fait pas parti des dép6ts par défaut de Ubuntu, il est sur un dépo6t privé qu'on doit
ajouter manuellement : https://launchpad.net/~daveg/+archive/ubuntu/attract

$> sudo add-apt-repository ppa:daveg/attract
$> sudo apt-get update

Une fois le dépot ajouté on peut installer le logiciel :
$> sudo apt-get install attract

L'installation devrait étre assez rapide, pour vérifier que tout se lance bien, on lance la commande
attract

$> attract

Le front-end devrait apparaitre, mais il est actuellement vide : Il faut installer les émulateurs !

Installation des émulateurs

On se contente dans un premier temps d'installer uniquement Mame, qui est I'émulateur principal
pour les jeux d'arcade.

$> sudo apt-get install mame

L'exécutable de mame est situé a /usr/games/mame, il faudra le spécifier dans la configuration de
Attract.

Installation du theme du front end

On installe le theme flat_blue du front-end. Pour le télécharger, se rendre ici :
http://www.onyxarcade.com/flat_blue.html

Une fois téléchargé, on le décompresse et on place le dossier flat_blue dans
/usr/share/attract/layouts. Ce dossier appartient normalement a root, on va donc copier en
console.

$> cp -R flat blue /usr/share/attract/layouts

Rectification d'un bug du theme

Une fois ceci fait, il faut renommer tous les scripts dans le dossier scripts du theme pour qu'ils soient
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en minuscule. En effet le theme a été fait pour Windows ou le systeme de fichier est insensible a la
casse, mais sur linux c'est différent...

Attention a bien exécuter la seconde commande dans le bon dossier pour ne pas
changer le nom de pauvres fichiers innocents, en root ¢a peut faire mal.

$> cd /usr/share/attract/layouts/flat blue/scripts
$> sudo find . -depth -exec rename 's/(.*)\/(["\/1*)/$1\/\L$2/"' {} \;

Modification du theme

[l reste maintenant pour finir ces modifications I'ajout du logo du Ginfo et de I'UAECM (conformément
a I'AAP pour financer la borne). Pour cela on fait une image de 180x600 contenant les deux logos en
colonne, on l'appelle Logos.png et on la met dans le dossier
/usr/share/attract/layouts/flat blue/images/.

On va modifier un des scripts pour ajouter I'affichage. Plus précisément le fichier
/usr/share/attract/layouts/flat blue/scripts/infopanel.nut

On commence par trouver ces lignes :

Jusr/share/attract/layouts/flat_blue/scripts/infopanel.nut

fe.add image(settings.filter image, settings.filter pos.x
settings.filter pos.y, settings.filter dimensions.w
settings.filter dimensions.h

fe.add image(settings.game image, settings.game pos.Xx
settings.game pos.y, settings.game dimensions.w
settings.game dimensions.h

Et on ajoute notre 3eme ligne en dessous pour ajouter notre image :

/usr/share/attract/layouts/flat_blue/scripts/infopanel.nut

fe.add image(settings.filter image, settings.filter pos.x
settings.filter pos.y, settings.filter dimensions.w
settings.filter dimensions.h

fe.add image(settings.game image, settings.game pos.X
settings.game pos.y, settings.game dimensions.w
settings.game dimensions.h

fe.add image("images/logos.png", settings.game pos.x
settings.game pos.y settings.game dimensions.w
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